REGULAMENTO
Virtual Touring Cars

DISPOSICOES GERAIS

CONTEUDO

» O simulador a utilizar serd o Assetto Corsa.

» Este serd um campeonato onde todos os pilotos usardo os carros da categoria
TCR, com a possibilidade de escolha do carro.

» O conteudo necessario para entrar no servidor sera disponibilizado através do
SimSync, que estara protegido com password, pessoal e intransmissivel, apenas

entregue a pilotos inscritos.

INSCRICOES

» As inscri¢des devem ser feitas no forum da r4-sims.com.

« As inscrigdes encontram-se abertas a partir do dia 26 de Abril (23h59).

« Na eventualidade de haver inscritos suficientes, serdo abertos 2 servidores e pre-
qualificacdo.

« No caso de haver 2 servidores, os pilotos transitam entre ambos, mediante a sua
classificacdo no campeonato, ap6s cada evento.

« Para que ndo haja discriminacgdo entre servidores, o servidor 1 sera na 5a feira e
0 2 na 6a feira, ambos com o mesmo diretor de prova, ambos com a mesma
transmissao.

« Para que a inscri¢do seja valida, deve ser feito um post no tépico, no forum da
r4-sims.com, bem como uma doacdo no valor de €5. Este valor servird para

cobrir os custos associados a organizacao e para conseguir garantir prémios.

PRE-QUALIFICACAO



Os simracers inscritos terdo de realizar uma pré-qualificagdo para participarem
na prova.

A pré-qualificacdo estara aberta das 00 horas do dia 26 de Abril e termina no dia
3 de Maio as 23:59.

A pré-qualificagdo sera realizada num servidor que estara aberto durante o
periodo estipulado na alinea anterior. Qualquer tempo feito fora as datas
referidas ndo contarao.

A pré-qualificacdo ira ser realizada em Road Atlanta com o Honda Civic Type R
TCR.

O servidor estara protegido com password que serd enviada mediante a
inscricéo.

O Setup do carro sera fixo para a pré-qualificacéo.

Os 45 simracers mais rapidos na pré-qualificacdo serdo classificados para a
prova.

Haverd 2 servidores divididos com 30 pilotos em cada, os 30 mais rapidos
estardo no servidor 1 e os segundos 30 estardo no servidor 2 (ambos com
transmisséo televisiva, mas em dias diferentes).

Os pilotos irdo transitar entre servidores todas as provas mediate a sua
classificacdo no campeonato.

Teremos pilotos do tipo A, B e C. Os pilotos A (SimRacers) terdo de realizar a
pré-qualificacdo como apuramento para o campeonato e dependendo da
classificacdo saberdo se estdo apurados ou ndo. Os pilotos B (pilotos reais
convidados pela organizacao) terdo de fazer pré-qualificacdo também, mas tém
vaga garantida nos servidores com transmissdo. Os pilotos C (pilotos reais do
WTCR ou com carreira internacional notavel) terdo presenca garantida no
Servidor 1.

PREMIOS

O primeiro classificado ird correr, em 2021, no trofeu Citroen Cl Learn &
Drive, com as despesas todas pagas. O segundo e terceiro classificados irdo fazer
testes e trackdays.

Os prémios de inscri¢do serdo um cockpit Simetik, 10 vales de 1h de utilizacdo
do simulador da Rquatro e 10 vales de 1h de utilizacdo do simulador da G's

Competizione a sortear por todos 0s inscritos.



e Os membros da organizagédo: Carlos Barbosa, Jodo Moutinho e Rafael Lobato

ndo estdo elegiveis para receber o primeiro premio.

CONDIC;GES FORMATO E HORARIOS DE PROVA
CONDICOES DE PISTA

A prova tera as seguintes condicdes:
e X1 consumo combustivel
» X1 desgaste pneus
e Danos a 100%
» Partida parada sem volta de formacéo
» Aderéncia da pista estard nos 96%
* Bandeiras ligadas
» PenalizacGes sdo atribuidas pelo jogo
» Ajudas desligadas, excepto o auto-clutch

FORMATO E HORARIO DE PROVA

» As provas serdo realizadas no calendario anunciado:
1%Prova: Nurburgring a 7 e 8 de Maio
22 Prova: Donington a 14 e 15 de Maio
3% Prova: lola a 21 e 22 de Maio
42 Prova: Spa a 28 e 29 de Maio

» O horario e a duracao das sessdes serd o seguinte:

» Briefing 20:50 10 minutos

e Qualificacao 1 21:00 15 minutos

* Racel 21:20 20 minutos

e Qualiicagéo 2 21:50 15 minutos

e Race?2 22:10 20 minutos
PONTUACAO

Os pilotos sobem e descem de servidor baseado na sua pontuagéo no campeonato,
apos cada ronda.

A pontuacdo para as provas € a seguinte:

Servidor 1:



1° 60 pontos
2° 57 pontos
3° 55 pontos
4° 53 pontos
50 51 pontos
6° 49 pontos
7° 47 pontos
8° 45 pontos
9o 43 pontos
10° 41 pontos
11° 40 pontos
12° 39 pontos
13° 38 pontos
14° 37 pontos
15° 36 pontos
16° 36 pontos
17° 35 pontos
18° 34 pontos
19° 33 pontos
20° 32 pontos
21° 31 pontos
22° 30 pontos
23° 29 pontos
24° 28 pontos
25° 27 pontos
26° 26 pontos
27° 25 pontos
28° 24 pontos
29° 23 pontos
30° 22 pontos
Servidor 2:

1° 30 pontos
20 27 pontos
3° 25 pontos
40 23 pontos
50 21 pontos
6° 19 pontos
7° 17 pontos
8° 15 pontos
9o 13 pontos
10° 11 pontos
11° 10 pontos
12° 9 pontos
13° 8 pontos
14° 7 pontos
15° 6 pontos
16° 5 pontos
17° 4 pontos



18°
19°

20°a

25°

3 pontos
2 pontos

1 pontos

REGRAS EM PISTA

Aqui pretendemos apresentar as regras e regulamentactes no que respeita aos limites de
pista e desportivismo em geral. Todos os participantes devem respeitar estas regras e 0s
outros pilotos.

Ndo devem bloquear a pista ou posicionar o carro de forma a causar
intencionalmente incidentes/perda de tempo a outros pilotos.

Ndo devem exceder os limites de pista ou cortar a mesma com intencdo de
ganhar tempo. Os limites de pista sdo definidos pelas linhas brancas do circuito.
Todos os pilotos que ndo mantenham no minimo duas rodas dentro dos limites
de pista serd considerado como corte e serdo objeto de analise dos comissarios
de prova e podera incorrer numa penalizacdo.

Na entrada e saida das boxes os pilotos devem respeitar as linhas de
delimitadoras. O ndo cumprimento desta regra implicard uma penalizacdo em
tempo no final da corrida.

O regresso a pista ap6s um acidente deve ser efetuado com os devidos cuidados
para ndo colocar em causa incidentes com outros pilotos que circulem nas
imediacdes.

Um piloto na defesa de posicdo, sé se pode mudar uma vez de direcdo na
aproximacdo da zona de travagem, e na zona de travagem. O ndo cumprimento
sera objeto de andlise dos comissarios de prova e podera incorrer numa
penalizacéo.

No decurso da prova teremos em permanéncia comissarios de prova (designados
pela organizacdo) a visualizar a mesma e que atuardo em caso de desrespeito
pelas regras.

E proibido ultrapassar carros, que estejam parados no pitlane, pelo lado do
edificio das boxs. O incumprimento desta regra ira resultar de uma penalizacdo
para a equipa.

BANDEIRAS

Quando forem apresentadas bandeiras amarelas os pilotos devem reduzir a sua
velocidade até a passagem da zona do incidente.
* Todos os pilotos devem manter as suas posi¢cdes duram as bandeiras
amarelas, ndo sendo aconselhadas as ultrapassagens.
Quando forem apresentadas bandeiras azuis a um piloto (independentemente do
carro que venha no seu encalco seja ou ndo da mesma classe),0 piloto deve
preparar-se para conceder a posi¢ao duma forma segura.
» Espera-se que o piloto a ser dobrado mantenha a sua linha em pista ndo
devendo efetuar mudangas bruscas na sua linha de corrida.



E da responsabilidade do piloto que efetua a ultrapassagem garantir a
mesma de forma segura e sem causar incidentes, nomeadamente embater
neste ou provocar uma saida de pista por algum “encosto”.

PENALIZACOES

» As penalizacOes serdo atribuidas em funcédo da gravidade do incidente.

A reincidéncia em incidentes pelo mesmo piloto pode implicar a sua
desqualificacdo e consequentemente da equipa por ele representada.

» Tipo de penalizacdo a aplicar

Aviso (o acumular de avisos ira incorrer numa penalizacéo a deliberar)
Drive-Through

Stop & Go durante 0 evento, caso a ocorréncia seja verificada pela
direcdo de prova no decorrer do mesmo.

Penalizacdo em segundos ap6s a conclusdo da prova

Exclusdo da corrida

PROTESTOS

» Os protestos deverao ser enviados para o e-mail, 24h ap6s o final da corrida e até
48h apds o final da corrida, qualquer envio fora deste horario ndo sera analisado.

* A primeira volta de ambas as corridas sera analisada automaticamente.

» Estes serdo enviados para o e-mail da R4: rquatro.sims@gmail.com
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