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Regulamento

0. Modelo

= O Campeonato Virtual de Ralis, € uma competi¢cdo organizada pela Rquatro
(www.r4-sims.com/Rquatro) em conjunto com a R4 simracing (www.r4-
sims.com), que utiliza como base, o simulador Dirt Rally 2 e, o simulador
da Rquatro.

e O Campeonato Virtual de Ralis, é disputado por equipas constituidas por um 1°
condutor e, um 2° condutor, podendo a conducédo ser repartida por ambos os
pilotos.

e Cada equipa, € responsavel pela elaboracdo das respectivas notas de
andamento e, pela sua leitura durante as provas do campeonato (o
sistema de co-driver do simulador utilizado, estara desligado durante
os reconhecimentos, shakedown e provas do campeonato).

e Cada prova do campeonato, vera divulgado, na semana anterior a sua
realizacdo, o percurso e respectivas condicdes meteorologicas.

* Do programa das provas, no simulador da Rquatro, num total de cerca de 2
horas por Rali, constaro:

« Duas passagens de reconhecimento, por cada uma das
classificativas do rali numa viatura a escolha de cada equipa e,
disponivel no Dirt Rally 2

« Trés passagens de shakedown com a viatura a utilizar na
prova, numa classificativa preparada para o efeito pela
organizacéo.

e ORali

1. Aceitacao

* Todos os pilotos/equipas que participam nos eventos da Rquatro
assumem conhecer e aceitar as regras que os regem.

* Todos os pilotos/equipas devem pautar a sua participacdo nos
campeonatos, pela mais correcta conduta civica.

* Todas as comunicacdes efectuadas pela organizacdo serdo colocadas
no site/forum/pagina de Facebook da Rquatro, pelo que os pilotos
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participantes reconhecem e aceitam que devem visitar com
regularidade esses locais.

Sempre que seja considerado pertinente a organizacdo podera ainda,
além das anteriores, enviar as comunica¢cdes por email para todos os
pilotos inscritos.

2. Inscricao

A inscricdo no campeonato deve ser efectuada pelo email
rquatro.s@gmail.com.

Quer o 1° Condutor, quer o 2° Condutor de cada equipa sdo
obrigados a utilizar unicamente o seu nome real (Nome/Diminuitivo
+ Apelido), nos registos efectuados.

A numeracédo dos pilotos sera correspondente ao da sua ordem de
inscrigao.

A inscricdo deve ser feita, pelo 1° piloto de cada equipa, indicando
qual sera o nome do 2° piloto.

E autorizado que um 2° condutor numa equipa possa ser 1° condutor
de uma outra equipa e vice-versa

E autorizado que uma equipa possa inverter as funcdes dos seus
membros numa outra equipa

As situagOes anteriores, obrigam a uma inscrigcdo independente no
campeonato

A inscricdo no Campeonato Virtual de Ralis da Rquatro (12 provas),
tem um custo de 120€/equipa

As inscricdes feitas com oito provas para disputar, terdo um custo de
80€

As inscricdes feitas com quatro provas para disputar, terdo um custo
de 40€

O pagamento da inscricdo no CVR4, pode ser feito na totalidade (para
12 provas) ou, de modo parcial, para grupos de 4 ou 8 provas.

As equipas que efectuem a inscricdo e pagamento, por inteiro, para a
totalidade do CVR4, sera oferecido um Pack de 1 hora da Rquatro.

Cada equipa, ap0s a inscrigdo, recebera por email, indicagdo do NIB
da conta para a qual devera fazer o pagamento da sua inscricao

A inscricdo sé é valida ap6s resposta ao email, com comprovativo do
pagamento efectuado

Alternativamente, o pagamento da inscricdo no campeonato, pode
ser efectuado nas instalagfes da Rquatro.
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De forma pontual, poderéo ser aceites inscri¢cdes de equipas, prova a
prova, com um custo de 20€/prova

O Campeonato Virtual de Ralis, deve ser entendido como uma
competicdo autébnoma e, independente da actividade regular da
Rquatro, ndo sendo por isso aceites Horas de Utilizacdo de Packs de
Horas / Rquatro, como forma de pagamento da inscricdo no CVR.

Todos os inscritos no CVR, ap0s a regularizacdo da taxa de inscrigdo
e, até a data de realizacdo da ultima prova do campeonato, dispdem
de um desconto de 20% na aquisi¢cdo de Pack de Horas da Rquatro.

A Rquatro, reserva-se o direito de ndo aceitacdo de inscricdes no
CVR, sem que seja obrigada a justificar tal acto.

3. Classes e Carros Admitidos

3.1 Duas Rodas Motrizes (2RM)

Opel Adam R2 - Caixa Sequencial

Peugeot 208 R2 - Caixa Sequencial

Ford Fiesta R2 - Caixa Sequencial

Aston Martin V8 Vantage GT4 - Caixa Sequencial
Porsche 911 RGT Rally - Caixa Sequencial

3.2 Quatro Rodas Motrizes (4RM)

Ford Focus RS Rally 2001 - Caixa Sequencial
Subaru Impreza 2001 - Patilha WRC

Peugeot 206 WRC - Caixa Sequencial / Patilha WRC
Skoda Fabia Rally - Patilha WRC

Ford Focus RS Rally 2007 - Patilha WRC

Subaru Impreza 2008 - Patilha WRC

Citroen C4 Rally - Patilha WRC

4. Campeonato

O Campeonato sera composto por 12 provas, conforme calendario a
afixar pela organizacdo no site/forum.

O CVR 4 tera também em disputa um Troféu 2RM (ver lista de carros
admitidos)

No Troféu 2RM, é necessario um minimo de 3 equipas participantes
na prova, para que esta pontue.

Apenas serao atribuidos pontos as equipas classificadas no final de
cada prova.



* A equipa que no final do Campeonato/Troféu tiver o maior nimero de
pontos sera declarada vencedora.

* A pontuacao final é obtida pelo somatério dos pontos conseguidos em
prova por cada uma das equipas.

* Em caso de empate sera atribuido o titulo a equipa que tenha obtido
0 maior numero de vitoérias.

* Mantendo-se o empate, o factor de desempate, serd a classificacao
na primeira prova, do campeonato.

5. Calendario

27/1 - 8/2: Rali de Monte-Carlo
24/2 - 7/3: Rali da Suécia

22/3 - 4/4: Rali da Australia
20/4 - 2/5: Rali da Argentina

25/5 - 6/6: Rali da Grécia

22/6 - 4/7: Rali da Pol6nia

13/7 - 25/7: Rali da Finlandia
31/8 - 12/9: Rali da Nova Zelandia

21/9 - 3/101: Rali dos USA
12/10 - 24/10: Rali da Alemanha
2/11 - 14/11: Rali de Gales

23/11 - 5/12: Rali de Espanha

6. Pontuacéo

6.1. Rali / Troféu 2RM

1° lugar: 25 pontos
2° |ugar: 18 pontos
3° lugar: 15 pontos
49 |ugar: 12 pontos
59° |lugar: 10 pontos
6° lugar: 8 pontos
7° lugar: 6 pontos
8° lugar: 4 pontos
9° |ugar: 2 pontos
10° lugar: 1 ponto

6.2. Power Stage

1° lugar: 5 pontos
2° lugar: 4 pontos
3° lugar: 3 pontos
4° lugar: 2 pontos
5° lugar: 1 pontos



7. Formato

7.1.Cronologia

7.2

7.3.

7.4.

Publicac&o do itinerario do rali

Semana 1 - Segunda-feira (16:00h): Inicio dos reconhecimentos (nNao
obrigatério)

Semana 1 - Segunda-feira (16:00h) : Shakedown (ndo obrigatério) + inicio
da disputa do rali

Semana 2 - Sabado (24:00h) fim do rali + fim dos reconhecimentos

. Geral

Os ralis ao longo de um percurso entre 50 a 80 kms, distribuidos por
varias classificativas

Os ralis, serédo disputados em formato de 2 etapas

As equipas desistentes ao longo da 12 etapa de um rali, poderéo
continuar a sua prova, na 22 etapa, ao abrigo da regulamentacado de
Rali 2

As classificativas serdo disputas em diferentes alturas do dia e, com
diferentes condi¢cdes meteoroldgicas

Cada rali, dispora de Parques de Assisténcia, com duracado variavel,
onde as equipas poderdo proceder a reparac¢des nas suas viaturas e,
sempre que permitido, trocar de pneus.

Quer um 1° Condutor quer um 2° Condutor, estdao impedidos de
disputar classificativas ao volante, em diferentes equipas.

Rali 2

Possibilita as equipas com desisténcia na 12 etapa de um rali, a sua
presenca nas classificativas da 22 etapa

Em cada classificativa ndo concluida ou, ndo disputada, o tempo da
equipa, sera igual a soma de 7 minutos ao melhor tempo ai realizado
pela equipa vencedora dessa prova especial de classificagao.

Power Stage

Em cada Rali a ultima classificativa sera disputada, também, como
Power Stage.

A Power Stage, esta aberta a todas as equipas que iniciaram a prova,
desde que nao tenham desistido da mesma, apds o ultimo Parque de
Assisténcia.



e O regresso a prova, das equipas desistentes na 22 Etapa de um rali,
acontecera, obrigatériamente, na primeira classificativa, apés o
ultimo Parque de Assisténcia da prova.

e As equipas na situacdo do ponto anterior, disputardo a/as
classificativas que antecederem a Power Stage, mas apenas poderao
conquistar os pontos referentes a Power Stage.

* A Power Stage, dispde de um sistema de pontuacdo independente,
cujos pontos serdo somados aos pontos conseguidos pela disputa do
Rali.

7.5. Setup's

¢ O/os setup a utilizar durante cada uma das provas, sdo da
EXCLUSIVA responsabilidade das equipas participantes.

e E permitida a alteracédo do setup nos Parques de Assisténcia.

7.6. Repeticoes

* NA&o serdo permitidas repeticOes de classificativas, excepto no caso
de dificuldades técnicas com o simulador da Rquatro.

7.7. Participacao

* Em cada rali, os inscritos no campeonato, devem utilizar o email
rquatro.s@gmail.com ou o sistema de mensagens da pagina de
Facebook da Rquatro, para agendarem quer a sessdo de
reconhecimentos, quer o rali (+shakedown)

¢ Os reconhecimentos podem ser efectuados imediatamente antes do
shakedown++rali ou, em dia diferente, nos correspondentes ao Rali
em disputa.

8. Penalizactes

8.1. Automaéticas
a. A atribuir automaticamente pelo simulador utilizado (Dirt Rally 2)
b. Penaliza¢cdes em tempo a atribuir e, acumulaveis:
= Partida antecipada
< Requisicdo de ajuda para reposicao de viatura na estrada

= Ajuda automaética para reposicdo de viatura na estrada
* Mudanca de pneus
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* Reparacdo, em Parque Assisténcia, por um periodo superior ao
permitido (15, 30 ou 45 minutos)

c. As penalizacGes sdo adicionadas automaticamente ao tempo da
classificativa em causa ou, no caso de resultarem de reparacdes em
Parque de Assisténcia, ao tempo da primeira classificativa a disputar
apo6s o Parque de Assisténcia.

8.2. Organizacéo
a. A Organizagao do CVR, pode, mediante a analise dos videos com a
prova das equipas, a analise de factos ocorridos durante as provas ou
outros, que desvirtuem o espirito do presente regulamento, penalizar
equipas com:
- Penalizacbes em tempo

- Penaliza¢cbes em pontos
- Exclusdo do campeonato

9. Controlo
* As equipas sao responsaveis pela pilotagem durante as classificativas

* As equipas sao responsaveis pela criagdo das suas notas de
andamento e pela sua leitura durante a disputa do rali

* As equipas sao responsaveis pelos pedidos de ajuda para reposicao
de viatura na estrada

* As equipas sao responsaveis pelas reparacdes da viatura durante as
classificativas

* As equipas séo responsaveis pelas repara¢des nos Parques de
Assisténcia

* As equipas sao responsaveis pelas mudanca de pneus furados

* A troca de pneus tera o seguinte procedimento:

- Um dos elementos da equipa (ou ambos) devera sair do carro e
dirigir-se ao local (a definir pela organizacdo) onde se encontra o
controlo para essa operacao.

- Devera pressionar os botdes disponiveis na sequéncia: Pedido de
Troca de Pneu (Botdo Branco) > Confirmar Troca de Pneu (Botéao
Vermelho+Amarelo)

- Repetir a operacéo, caso exista mais algum pneu furado e pneu de
substituicdo.

- Entrar no carro, fechar a porta (s) e, arrancar para a classificativa



- SO é permitido o arranque do carro, com ambas as portas (1°
Condutor e 2° Condutor) fechadas.

- Sera aplicada a penalizagdo de 1 minuto a equipa, caso ndo seja
cumprido o ponto anterior.

- A troca de pneu furado incorre numa penalizagdo, automatica e
atribuida pelo simulador, de 1 minuto.

10. Simulagao

* Todas as equipas utilizardo o simulador da Rquatro para a realizagéo
das sessfes de reconhecimento (ndo obrigatoério), shakdown (nao
obrigatério) e de prova.

e Todas as equipas utilizardo o mesmo tipo de controladores (volante,
pedais, caixa sequencial, travdo de mao ....) e, mesmo sistema de
intercomunicacdo 1°Condutor/2°Condutor, salvo ocorréncia de
problemas técnicos que isso impossibilitem.

< Durante a disputa de cada Rali, as equipas utilizar&o
OBRIGATORIAMENTE, a caixa de velocidades correspondente ao
modelo de automovel utilizado

< No caso do Peugeot 206 WRC, as equipas sao livres de escolherem o
tipo de caixa de velocidades (sequencial ou patilha WRC), podendo
variar a sua utilizacdo prova a prova.

e S&o permitidas duas alteracdes de viatura ao longo do campeonato.

11. Classificacoes

-« A medida que as equipas forem concluindo as suas provas, 0s
respectivos resultados serdo adicionados a uma tabela com a
Classificacao do rali em causa, podendo a mesma ser consultada na
pagina do campeonato em www.r4-sims.com €, na pagina de
Facebook da Rquatro

e Em cada rali, cada equipa, disporad de uma Carta de Controlo, onde
serdo inscritos os tempos obtidos nas classificativas, penalizacfes e
tempos totais, servindo a mesma como base para a elaboracdo das
classificacdes em cada rali.

12. 1° Condutor

- E o responsavel pela inscricdo da equipa, pela sua gestéo e pela sua
relacdo com a organizacdo do CVR
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- E o condutor designado para a participacdo nas provas

= Pode ceder a sua posi¢cdo de condutor designado, ao 2° Condutor da
equipa, o numero de classificativas que a equipa entender, passando
a ocupar a posicao de 2° Condutor

* Pode ocupar a posicdo de 2° Condutor apenas em uma outra equipa

* Caso a situacdo anterior aconteca, o entdo 2° Condutor, esta
impedido de disputar classificativas ao volante.

13. 2°© Condutor

- E o responsavel pela leitura (ndo obrigatéria) das notas de
andamento

e Num mesmo rali, pode desempenhar também as func¢bes de 1°
Piloto, sem que exista limite para o numero de classificativas a
disputar nessas funcdes, com excepc¢ao do especificado no ponto 13.c

e Pode ocupar a posicdo de 1° Condutor noutra equipa, abdicando da
possibilidade de conducéo, na equipa em que esta inscrito como 2°
Condutor

- E autorizada a substituicdo do 2° condutor de uma equipa, quer de
forma pontual, quer de forma permanente

* Caso a substituicdo ocorra apos ja ter sido disputada uma prova do
CVR pela equipa original, o novo 2° condutor fica impossibilitado de
pilotar durante os reconhecimentos, shakedown e rali em todas as
provas do CVR, quando integrado nessa equipa.

e Caso a substituicdo ocorra antes de a equipa inscrita originalmente,
ter disputado alguma prova do CVR, o ponto anterior ndo sera
aplicado.

14. Devolucdes

As equipas que, apoés inscricdo no CVR e pagamento da respectiva taxa de
inscricdo, decidam cancelar a sua participacdo, sera devolvido o valor da
inscricao:
< Integralmente, desde que o comuniquem, pelo email
rquatro.s@gmail.com, antes do inicio da abertura das sessdes de
reconhecimento para a 12 prova do CVR.

e -12.5%, se o comunicarem 24 horas ap6s o final da 12 prova do
CVR4 ou, da 12 prova a que a inscricdo diga respeito.

= Apoés esse periodo ndo seréo feitas devolugdes de taxas de inscrigdo.



15. Prémios

Equipa 12 Classificada CVR
- 2x Pack de 6 Horas Rquatro
- 2x Troféu

Equipa 22 Classificada CVR
- 2x Pack de 4 Horas Rquatro
- 2x Troféu

Equipa 32 Classificada CVR
- 2x Pack de 2+1 Horas Rquatro
- 2x Troféu

Equipa 42 Classificada CVR
- 2x Pack de 2 Horas Rquatro

Equipa 52 Classificada CVR
- 2x Pack de 1 Horas Rquatro

Equipa 12 Classificada CVR / 2RM

- 2x Pack de 2 +1 Horas Rquatro
- 2X Troféu

16. Reclamacobes

Todas as reclamacfes sobre o desenrolar do CVR e suas provas, deve ser
apresentada por escrito a Rquatro pelo email rguatro.s@gmail.com

A decisdo da Rquatro sobre a reclamacéo sera soberana e, sem direito a
apelo.
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